Inovações de 
arrebentar 
arrepiam fãs 
de RPG 


q 
g inalmente a versão 


É americana do 
premiadíssimo 
Landstalker chega. E 
detona as bases do RPG- 
Ação. O ponto de visão é 
diagonal e a linha de 
dislscamento também. 
Tem-se a introdução do 
elemento de altura, o que 
gera ação intensa e 
técnica. E necessário 
precisão nos controles 
para encarar plataformas 
sem cair delas. Embora 
seja um RPG, neste não 
existe o elemento 
experiência. Os inimigos 
só dão dinheiro ou itens. 
Você se fortalece ao 
pegar o item Life Stock 
que aumenta o limite de 
sua energia e expande 
seu poder de ataque. O 
item pode ser comprado 
” ou pego nas cidades, nos 
baús do campo ou das 
cavernas. No início, o 
equipamento é fraco. 
Depois você recebe 
espadas mais poderosas. 
Armaduras, botas e anéis 
também serão úteis. As 
vezes, eles podem ser 
comprados. A fruta Eke- 
Eke, que enche a metade 
de sua energia máxima é 
valiosa. Caso você morra, 
Friday usa o item em 
você. Tenha em estoque. 


1óMega Fases:N/D EUA. 
TJogador RPG/Ação 


Dificuldade 
Fun Factor 
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Prepare-se e treine os 
comandos aqui no começo do 
jogo. Os movimentos do 
personagem são na diagonal 


MERCATOR 


Found Life 5 


Com o Life Stock você pode * Lembre-se: esse caixote serve 
aumentar de 4 para 99 corações como uma escada 


Aa e Evento: Fara foi raptada 


GUMI 
SWAMP SHRINE 


GUMI 


Receba o agradecimento na casa do prefeito 


MASSAN 


Fale com o prefeito e receba Red Jewel 


RYUMA 


Ache o rapaz atrás da casa do prefeito 


THIEVES' HIDEOUT 


À estátua interrompe a correnteza 


RYUMA 


O Safety Pass está na casa do prefeito 


MERCATOR 


Fale com todos na'cidade. Nos fundos do 
exterior do castelo, veja o cavaleiro vermelho sair - 
da porta. Ele vai corromper um guarda. Depois de 

dEsnascarta, você poderá entrar no castelo, 
onde se celebra uma festa. 


MERCATOR'S SUBWAY 


É necessário primeiramente resolver o mistério das 
salas para que você prosseguir. Aqui você pega o 
Amulet, que quebra o encanto da Mir's Tower 


LE 


T SOSS6/ 16 2-0 Tea] 


Depois que você cair da 
cachoeira esse povo vai salvá- 
lo, amistosamente 


Procure pegar todos os 
baús que encontrar pela 
frente, neles se escondem 
muitos Life Stocks e isso 

" facilitará sua jornada. 
Existem cenas no jogo 
onde é necessário usar os 
caixotes para servir de 
escada. Existem portas 

ue só se abrem com 

chaves. Os switchs 
(botões) têm várias 
utilidades: abrem portas, 
descem ou sobem 
determinados blocos etc. 
Algumas salas só são 
resolvidas matando-se 
todos os inimigos da sala 
e, às vezes, é necessário 
usá-los para acionar os 
switchs. Na primeira 
caverna, ao cair pela 
cachoeira, será salvo por 
Fara, da aldeia Massan. 
Na aldeia, fale com 
todos. Abra sem 
cerimônia os baús, pois 
22 


eles contêm mais Life 
Stocks. Ao juntar uma 
grana, compre o Life 
Stock da loja, que custa 
cerca de 300 G, uma 
bolada. Para gravar, é só 
pagar o livro e entregá-lo 
ao padre, na igreja. 


Esse velhinho contém muitas 
informações e um Life Stock se 
esconde no baú ao lado 


Agora o negócio é seguir 
para Waterfall Shrine 
para encontrar o 
velhinho que possui as 
informações do tesouro 
do rei Nole, o seu 
objetivo maior. O switch 
dessa fase faz com que 
as estátuas de bronze se 
abram, como uma 
passagem para você 
seguir. Algumas das 
portas estão trancadas. 
Depois de falar com o 
velhinho, volte a vila de 
Massan. Ao falar com 


todos, notará que Fara foi 
raptado pelo povo de 
Gumi. Vá à ponte e rume 
direto a aldeia de Gumi. 


Para pegar esse haú é preciso 
pegar uma escadinha escondida 
atrás do cenário. Isso se repete 


No caminho notará um 
baú que parece 
inatingível. Acalme-se, 
atrás dele há uma escada 
escondida. Um esquema 
de segurança impedirá 
sua entrada na vila. 
Então, o jeito é seguir um 
caminho paralelo e entrar 


O povo de Gumi proíbe sua 
entrada. Utilize a passagem 
lateral 


na vila pelos fundos. 
Uma vez dentro dela, fale 
com todos, compre o 


precisar e pegue o Idol 
Stone em uma das casas. 
Já em poder do Idol 
Stone prossiga para 
Swamp Shrine. A porta 


Nessa estante pegue a Idol 
Sione, peça importante para 
seu futuro no jogo 


A estátua deverá ser usada 
nesta porta, onde um sacrifífio 
está em andamento 


se abre com a Idol Stone. 
Aqui começam a 
aparecer armadilhas 
mais complicadas. No 
caso de alguns switchs é 
necessário colocar 
caixotes em cima para 
abrir caminhos. Algumas 
portas só se abrem 
enquanto o switch estiver 
apertado. Como você 
não é dois, atraia o 
inimigo para o botão e 
saia pela porta. No 
último andar, Fara está 


Caia neste buraco para pegar a 
Life Stock que se encontra logo 
no primeiro andar 


y » 


sendo sacrificada. 
Salve-a, volte para Gumi 
e receba elogios e Life 
Stock do prefeito. 
Vasculhe a vila 
novamente. Em Massan, 
terá mais recompensa, a 
maior é o Red Jewel que 
se recebe do prefeito. 


O povo de Gumi val abrir esta 
passagem que val levá-lo a 
outras bandas 


[Es Ê 
[Found] LIfoISEooR 
E Y 


Na passagem lateral, pegue 
este Life Stock. Mais adiante 
E receberá uma nova espada 


Assim o caminho para 
Ryuma estará aberto. No 
meio da trilha existe uma 
entrada lateral onde se 
encontram várias 
plataformas, nas quais o 
jeito é ir pulando até 
alcançar o baú que 
contém Life Stocks. 
Seguindo adiante, existe 
a casa de um guerreiro, 
onde lhe será 
presenteada a primeira 
espada mágica do jogo: 
Efreet Sword. Quando o 
medidor de energia que 
fica no alto, à esquerda 
da tela, estiver cheio, 
use-a para tirar o dobro 
da energia do inimigo. 
Ágora, ao chegar em 
Ryuma, você constatará 
que o prefeito não se 
encontra. Fale com o 
“rapaz que está atrás da 


Tear Ao 
Vicard tom 


- Atrás desta casa se esconde um 
rapaz. Tais tipos de sujeira 
aparecem durante o jogo 


casa do prefeito [que 
sacanagem). Ele lhe dirá 
que o prefeito está em 
poder de bandidos. Fale 
com o pessoal da casa do 
prefeito e aceite o favor 
deles. 


re you going £o 


[Friday 
the thfovos! hideout?! 
> No 


Utilize esta jangada para chegar 
ao Thieves" Hideout. Ela fica no 
“cais da cidade 


* Depois desse passo, você 
já vai poder usar a 
jangada que o levará a 

“seu próximo destino. É 
hora então de se 
encorajar e seguir até o 
Thieves” Hideout. Você 
verá uma caverna atrás. 
da cachoeira mas ela é 
inacessível. 


Esta estátua recarrega sua 
energia. Se você empurrá-la a 
correnteza se interrompe 


Então, a primeira coisa a 
fazer é ir até a estátua e 
empurrá-la (de quebra 

* sua energia será 
completada). A : 
correnteza vai parar e 


você pode seguir para as 
duas cavernas. Primeiro 
entre na que fica embaixo 
para pegar as chaves. 
Depois disso, siga para a 
de cima. Existe um lugar 
onde o switch funciona 
apenas por algum tempo, 
ou seja, ao pisá-lo, o 
efeito dura somente 
alguns poucos segundos. 
Nesse local pode-se tocar 
na maça e enquanto 
estiver piscando e você 
invulnerável, aproveite 
para subir nela e depois 
na porta para alcançar o 
outro lado. Toda vez que 
aparecer uma estátua 
com cor diferente tente: 
destruí-la. No topo, mate 
o mestre (não vai dar 
muito trabalho) e salve o 
refeito e turma. Pegue os 
Eis e será surpreendido 
pela cambada de Kayla. 


Terminada a missão, você 
receberá dinheiro e um Safety 
Pass. Na loja, há um Life Stock 


Volte a vila e descole 
mais algumas 
recompensas, entre elas o 
precioso Safety Pass. Ao 
chegar à loja trate de 
comprar o Life Stock, 


“caso queira, e fale com 


todos. Próxima parada, 
Mercator. 
Mas é possível passar 


A árvore maior tem problemas. 
A menor serve de atalho 


pela Grande Árvore e 
destruir o demônio que a 
habita. Como 
agradecimento poderá 
usar seus filhos (as árvores 
menores) como Warp 
Zones, caso encontre a 
sua árvore gêmea. Dirija- 
se para Mercator. Os 
guardas vão pedir uma 
grana. Mostre que você 
não tem nenhum 
parentesco com PC e é 
contra a corrupção. Feche 
a mão. Mesmo assim eles 
são obrigados a deixá-lo 
passar (graças ao Safety 
Pass). Mercator é a maior 
cidade do jogo. Fale com 
todos. , 


Nesse jogo o objetivo é colocar 
a bola nas plataformas. Mas 
utilize-a para pegar o baú 


Tem lugares onde é 
possível apostar uma 
graninha. Nesta cidade 
existe uma armadura para 
você comprar. O preço é 
bastante salgado e você 
vai se assustar. Agora 
dirija-se aos fundos do 
castelo tomando a 
passagem sul. Encontre 
uma menininha e se 
defrontará com um 
cavaleiro vermelho que 
está saindo dos fundos do 
castelo. Siga até a Casa 
da luz vermelha e fale 
com o pessoal. Agora fale 
com a velhinha da bola de 
cristal e ela o transformará 
em um objeto não 
identificado que lembra 
pinóquio. Munido desse 
disfarce, entre novamente 
na Casa da luz vermelha e 
deixe rolar. O cavaleiro 


vermelho fará com que 
você entre no a 
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mibbon 


Nesse local, a fitinha vai cair do 
cóu. Quem será o responsável 
por essa inexplicável caridade? 


Ao entrar nas muralhas 
do castelo, vire à 
esquerda e pegue a fita 
azul. No edifício você 
conhecerá um conde que 
vai relatar problemas 
com a'bruxa e o 
contratará. Fale com 
todos. Em certa hora será 
avisado que a festa está 
pronta e siga para o 
salão. Durma'e prepare- 
se para o dia seguinte. 


Nesse local se esconde o lugar 
em que Friday nasceu. Eke-gke 
de graça no pedaço 


SE ca 
Existe um elevador por trás 
desse cenário que o leva até um 


baú tipo inacessível 
2. 


Agora vá ao subsolo da 
cidade. Mas, antes disso, 
há uma colheita a ser 
feita fora da cidade, 
onde se encontra um 
precioso baú do tipo 
inatingível. Vá para a 
caverna natal de Friday, 
local em que o aguardam 
3 eke-eke, a cada 
entrada na caverna. 


Essa casa é a entrada para o 
subsolo de Mercator, local que 
abriga muitos mistérios 


Hen hehihel 
there are still mone niddles 
to solve ever thêres. 


Somente depois de desvendar 
os mistérios das oito salas, 
você terá acesso à jangada que 
otransportará até a sala nove e 
o mestre. Entre a jangada e a 
sala 9 você acha um Life Stock 


À missão consiste em 
pegar um amuleto 
escondido. na 
subterrâneo de 
Mercator. A entrada se 
localiza numa casa 
perto da igreja. No 
subsolo, é necessário 
desvendar alguns 
mistérios para 
prosseguir. Fique ligado: 
Sala 1: mate as geléias 
na ordem: branco, 
vermelho e amarelo. 
Sala 2: simplesmemte 
fique quieto. 

Sala 3: suba nos blocos 
invisíveis. 

Sala 4: jogue a bola no 
monstro. 

Sala. 5: carregue o bloco 
para o lado do fogo e 
sube nele. 

Sala 6: não pegue os 
baús. 

Sala 7: mate todos. 
Sala 8: utilize o bloco e 
passe através da 
miragem de uma parede 
no centro. 

Sala 9: o fogo destrói a 
porta. 

Mestre: a múmia verde 
não passa de uma 
miragem. O corpo 
verdadeiro anda um 
pouco à-direita. 


(EJEV/ERE Maça ouldl you 
do me a favor? 
Vá like you to go to the 


Esse é o tiozinho com quem 
você tem que conversar e fazer 
uma consultoria de negócios 


Assim que estiver de 
posse do amuleto trate de 
voltar à Mercator. Mas 
antes não deixe de falar 
com o tiozinho doente e 
analise com cuidado as 
propostas dele. A você 
caberá decidir se ele 
deve abrir uma farmácia 
ou uma loja de 
variedades. Dirija-se até 
o cais e compre a 
mercadoria, providência 
que só será possível 
graças ao buyer's card 
que lhe foi presenteado 
em sinal de 
agradecimento. A loja do 
tiozinho logo estará 
aberta e ele, num gesto 
de gratidão, fará um 
desconto especial para 
você. Aproveite para 
comprar tudo o que 
puder. 


= Are you going in. 
at all costs? 
Yes No 


Nessa torre se esconde Mir, que 
possui informações capazes de 
mudar o rumo de sua aventura 


Finalmente é hora de 
seguir para Mir's Tower 
e continuar se 
aventurando nessa 
incrível jornada. O 
encanto da portinha da 
torre se quela caso 
seja utilizado o amuleto 
que você pegou no 
subsolo de Mercator. Isso 
é a ponta do iceberg. 


ITENS QUE NÃO ACABAM MAIS 


É sua desde o início 


Armadura Iniolal 


Seu desde o infeto 


Restaura a energia 


SLIME 


Vive na ilha 
de Mercator. 
Existem 
várias 
espécies 


proteção de 
uma 
armadura. 
Muito forte; 


Rostaija sua energia 


Encha rápido o medidor 


Contacoma * 


Dois, pontos de defesa 


Deixa andar sobre lava 


Defende venenos 


Senha para o cassino 


A mais geladinha delas 


Três pontos de defesa 


Provoca terremoto 
ROUGH LIPS LARVA 
Hábil com Esconde-se 
espada, este no subsolo e 
é um páreo | pegaos 
duro para de inimigos de 
Nigel surpresa 
MONO EYE 
- Guerreiro em 3. metros de 
forma de altura. 
lagarto. Sua Caçador nato, 
escama é usa a clava 
dura como arma 


Os itens são da versão japonesa, No cart americano alguns sofreram mudanças 


A mais forte do jogo 


Para entrar em Mercator 


Faz a terra tremer 


O medidor se acelera 


Quebra a paralisia 


Assustá Dark Elf 


Antídoto para o escuro 


Anti-envenenamentos 


Cabeça humana 
em corpo de 

| minhoca. 
Esconde-se 

no solo 


Criado pelo 
rei Nole. 
Costuma 
fingir-se de 
morto 


Toca quando há coração 


HANGMAN 


Monstro criado 
pelo rei Nole. 
Some e 
aparece 

como quer 


2) Demônio 
que anda 
em bandos. 
Sua arma é 
o machado 
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